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Abstrakt

Englisch

The Master Thesis presents the project of a library for children and youngsters in Collodi, Tuscana, Italy.

Collodi is the birthplace of Carlo Collodi, the writer of Pinocchio, the city rememorizes his stories through a park that was built in
1950 and received the name “Pinocchio”.

A future expansion of the park was planned for 2020, which created the need for a library and exhibition space that would serve the
Collodi foundation.

The site is situated next to the Pinocchio Park and has on its grounds a 16th century paper mill. The paper mill is part of the local
history as well as part of the history of the Tuscanas.

The site has another interesting characteristic because it's divided into unequal parts by the Collodi river.
The starting point for the project was an existing competition by “Young Architects” that corresponded to my wishes and my desires
and that offered me a realistic site that | could relate too.

Despite the fact that the project is related to an existing competition, the project goes beyond the limits of the brief and presents
the idea of library not as a frozen place, a place of silence, of labour, but as a place of dynamics, where reading and learning are an

experience through movement.

The boundaries of the project that are between the library and the exhibition or between the library and the outside or the exhibition
and the outside are diffuse, almost invisible.

A place where the book can be taken outside and that does not belong to the silent and controlled space of a classical library.



Abstrakt

Deutsch

D ie vorliegende Arbeit beschaftigt sich mit dem Entwurf einer Bibliothek fur Kinder und Jugendliche in Collodi, Toskana, Italien.

Collodi ist der Geburtsort von Carlo Collodi, der Schriftsteller von Pinocchio und erinnert an seine Erzéhlungen durch einen Park,
dessen Namen er trégt und 1951 gebaut wurde. Eine weitere Erweiterung des Parks wurde fir 2020 geplant und damit entstand auch
die Not fur eine Bibliothek und eine Ausstellung, die die Sammlung der Collodi-Stiftung aufzeigen kénnte.

Das Grundstlick befindet sich in unmittelbarer Nahe des Pinocchio-Parks und enthélt eine alte Papierfabrik, die im 16. Jahrhundert
entstand. Die Papierfabrik als Teil der Geschichte, sowohl von der Stadt Collodi, als auch der Toskana, wird ebenso Teil des Entwurfs.
Das Grundstiick enthalt noch eine interessante Charakteristik, da es vom Fluss Collodi in zwei ungleichmé&Bige Teile getrennt wird.

Die Grundlagen des Entwurfs beziehen sich auf einen schon existierenden Ideenwettbewerb von Young Architects, der meinen
Strebungen und Wiinschen entsprach und mir die Méglichkeit geboten hat diese klarer aus zu definieren.

Obwohl dem Entwurf ein Wettbewerb zugrunde liegt, geht dieser Uber die vorgegebenen Grenzen der Auslobung und présentiert
die Bibliothek nicht mehr als einen gefrorenen Ort, sondern als einen Ort der Dynamik, wo Lesen und Lernen eine Erfahrung in
Bewegung sind, die den Kindern nahekommt. Die Grenzen des Objekts, zwischen der Bibliothek und der Ausstellung, zwischen
Bibliotheksinneren und AuBenraum oder der Ausstellungsréume und der AuBenwelt, werden unscharf, fast unsichtbar.

Das Projekt kreiert einen Ort des Lesens, welcher ebenso im AuBenraum und nicht nur im kontrollierten Innenraum, der klassischen
Bibliotheken, stattfinden kann.
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1.1

Eine Paralelle

Geschichte Museum/
Bibliothek

owohl das Museum als auch

die Bibliothek haben ihre
Wurzeln in der Antike genauer
der babylonischen Zeit.
ersten Formen kd&nnen
gefunden
Baufor-

aus
Die
aber auch weiter

werden. Diese zwei
men lb erlappen sich wéhrend
der Geschichte da sie letzend-
lich beide Bildungsorte in
ihrem sind.
Der erste Bau der zielgere-
cht fir das Museum geignet
das Ashmole Mu-

der Oxford Uni-

Wesentlichsten

war, war

das

seum,

versity im GrofBbritanien ge-
horte und gleichzeitig der
Offentlichkeit zuganglich war
und als selbstandiger Bau
war, der seine
Turen zu dem Publikum im
Jahre 1683 offnete. (Abb.1.1)
Die Bibliothek bleibt
sehr lange unter EinfluB der

beauftragt

aber

Religion und des Firstentums.
Anfang des 19ten Jh, war die
Bibliothek nur fur geldhrten
und ausgebildete
oder bestimmte soziale Klas-
sen offen. Als erste freie,
o6ffentliche Bibliothek wurde
das "Manchester Free Library
" 1850 gedffnet.(Abb.1.2). Der
enge Zusammenhang zwis-
chen Bibliothek und Museum
ist auch hier bemerken,
aber dieses, entwick-
eln sich diese zwei Typolo-
gien unabhéngig voneinander.

Fachleute

zZu
trotz



Abb.1.1

Abb.1.2
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Pistoia Region.
Verbreitet mittig zwischen Pisa und Flor-

enz

Toskana Region.




Pistoia
Bevalkerug: ca. 83.936
36 km from Collodi

Collodi

Pescia
Bevdlkerug: ca. 121.346
5 km from Collodi
(ca.12 min)

Turismus: ca.96.000/Jahr | .

Bevélkerung: ca. 3.408
2.35 km from Pistoia
Max: 4 Geschossige bauten
Turismus: iber 200.000/Jahr

Montecatini
Terme
Bevslkerug: ca. 20.458
12 km from Collodi
(ca.24 min)

urismus: ca.1.8mil/Jal

Lucca
Bevslkerug: ca. 84.000
24 km from Collodi
(ca.24 min)

Turismus: ca.456.000/Jahr |

Florence
Bevdlkerug: ca. 383.083
67 km from Collodi
(ca.15St)

Turismus: ca.6.7mil/Jahr

Pisa
Bevslkerug: ca. 200.000
40 km from Collodi

- (ca.40 min) &
- Turismus: ca.1.7mil/Jahr
S
L P ] . 3, ) .
g - .- -
S LT _
L -~
1
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E76 Autobahn die Florenz zu Pisa
verbindet. Hauptverkehrsachse wo
eine gorfBe Anzahl von Toursiten die
anliegende Stadte besuchen.
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2.

Situationsanalyse
Wettbewerb

Is Ausgangspunkt wurde

ein Wettbewerb
Young Architects ausgewahlt.
Der Wettbewerb entsprach
meinen Zielen. Diese waren
unterschiedliche Typol-
ogien zu hybridisieren
eine neue Art von Lernen
entwickeln, die
heutigen Anforder-

anpassen koénnte.
Idee des Wettbewerbs

von

zwei
um
zZu sich an
die
ungen
Das

11

beschaftigt sich mit dem Neu-
bau einer Kinder- Jugendbib-
liothek im Collodie , Italien.
Collodi ist die Heimatstadt
von Carlo Collodi, der die Er-
zdhlungen von Pinocchio ge-
schrieben hat. Ein Raumpro-
gramm wurde vorgeschlagen
das aber fur den Standort
und fir meine Ziele Uberdi-
Das Raum-
Aus-
aber

mensioniert war.
programm wurde
gangspunkt gesehen,
hat sich wéhrend des Entwer-

als

fens viel verédndert. Die Aus-
lobung schlug 8.000 m?
Auf dieser Fliache sollten sich
Lese-, Auditorium-, Ausstel-
lung-, Cafe-, Media-, Ticket-,
Workshopbereiche befinden.

vor.



PINOCCHIG™ 4
CHILBEN'S
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" FONDAZIONE NAZIONALE Mario Cucinella| Mario Cucinella Architects | Bologna
CARLO COLLODI ltaloRota| Studio Italo Rota | Milan

Fabio Novembre | - Studio Novembre | Milan

Emmanuelle Moureaux|  EM Architecture + Design | Tokyo

Fedele Canosa| MECANOO Architecten | Delft

Pier Francesco Bernacchi|  Fondazione Nazionale Caro Collodi | Pescia
Francesco Dal Co| Casabella | Milan

Fabio Capanni| DIDA |Florence

Emilio Faroldi| Politecnico di Milano | Milan

&
12

fiE\ POLITECNICO
P'-fn?f MILANO 1863

‘% KX, TOSCANA E‘.ﬁ'

Lucca

Grea

. Touring Club Italiano

casaBeLLA Gi[flovi




2.2

Situationsanalyse

Geschichte
ollodi die kleine Stadt
die durch den Schrift-
steller Carlo Lorenzini, der

die Erzdahlungen von Pinoc-
chio schrieb, bekannt wurde
und welcher sich den Name
der Stadt, aufge-
wachsen ist Ubernahm be-
findet sich im Zentrum Ital-
und Norden Tuskanas.

WO er

iens
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Diese kleine Stadt erschien
12 Jahrhundert,
Verteidigungsort an der Gren-
ze zwischen Luccaund Florenz,
die damals im Konflikt waren.
Wegen dieser Situation en-
twickelte sich Collodi am FuB
der Apenninen, wo die Higel-
landschaft eine gute Position
fur Verteidigung erméglichte
und wo der Fluss Pescia di
Collodi die Stadt
konnte. Die Burg wurde im-
mer wieder wédhrend des 14.
Jahrhunderts
oder Lucca angegriffen und

im als ein

erreichen
Florenz

von

anderte mehrmalsihrenBsitzer.



Abb.2.6 Abb.2.7
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2.3

Situationsanalyse
Collodi heute

D ie Stadt bietet heute eine
grofe Anzahl his-
torische Bauten die sehr gut
erhalten wurden und die eine
groBe touristische Attraktion
sind. Die Villa Garzoni die
1663-1662 im Ba-
rocken Stil gebaut wurde oder
die Garten der Villa Garzone
die von Romano Garzoni ein
Beispiel der Garten der Rain-
aissance mit eine sehr starren

von

zwischen

Geometrie und perspektivis-
chen Tauschungen die auch

das Schmettterlinghaus bein-
haltet, ein Stein-Glasbau der
eine Vielzahl von exotischen
Schmetterlingen behaust oder
die Saint Bartolomeo Kirche
im Romanesque Stil, die Teil
der ehmaliger Festung war.
Als Erinnerung an Carlo Col-
lodi und seine Erzadhlungen
Uber Pinocchio wurde 1951
das Pinocchio Park errichtet

und die Carlo Collodi Stif-
tung, wo sich in unmittel-
barer Nahe auch das Spi-
elzeugmuseum befindet.

Siedlungstruktur

Die

Stadt
viel im Laufe der Zeit und fing
an auf die Higeln entlag des
Pescia di Collodi, zerstreut

kleine mittelalterliche

enwickelte sich sehr

15

zu wachsen. Die Stadt enthalt
immer noch die kleinen mitte-
lalterlichen Gassen, die eine
sehr private Atmosphere der
Stadt anbieten aber die den
Autoverkdhr sehr schwierig
machen. Die Stadt besteht
aus zwei Teilen, eine Altstadt,
die im Norden auf dem hoch-
sten Hiugel liegt, wo die mitel-
lalterliche Burg ist und wo die
Stadtstruktur sehr dicht ver-
packt ist. Ausgehend von der
Burg, die im Norden der Stadt
liegt, fangt sich die Neustadt
nach unten, entlag des Collo-
di di Pescia Flusses an, in eine
zerstrueten Form zu verfalten
bis Stadtcharakter
komplett verliert und sich mit
der Landschaft

sie den

verschmelzt.



Collodi Altstad (obere Teil)
1 - Pinocchio Museum

2 - Garzoni Garten

3 - Pallazo Garzone

4 - Schmetterlinghaus

5 - Parrocchia Di San Bartolomeo
6 - Carlo Collodi Foundation
7 - Kirche Collodi

8 - Panigada Papiermihle

9 - Musei del giocattolo

10 - Fussbalfeld




Abb.2.9. Cc Blick auf alte Burg
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Abb.2.10. Collodi. Blick auf Gasse

18



Abb.2.11 Collodi. Blick auf Gasse
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Abb.2.12. Collodi. Blick ins Garzoni Garten
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Abb.2.13. Collodi. Blick von Garzoni Gérten auf die Stadt
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Abb.2.14.Collodi

Blick auf Pino

o P

chio Statue im Pinocchio Park
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2.4

Situationsanalyse
Pinocchio Park heute

Der Park wurde als Ernin-
nerung an Pinocchio
von Carlo Collodi 1956 an
dem Pescia di Collodi Ufer
gebaut Eine Kooperation
zwischen  Architekten und
Kinstlern wie Pietro Con-
sagra oder Marco Zanuson
aber nicht nur, brachten eine

komplett leere Landschaft
ans Leben und stellte Col-
lodi als wesentliche Stadt
auf der “Fairy Tale Route”
eine EU Inittative mehrere

Stadte die Marchen represen-
tieren zusammen zu bringen.
Der Park wurde von Renato
Baldi und Lionello de Luigi als
ein Narration zu Pinocchios
Abenteuer entworfen. Durch
rythmische Wege die sich sow-

23

ohl in der Breite als auch in
der Hohe verandern wird der
Park ans Leben gebracht. Un-
terschiedliche Skulpturen und
Orte wie: “"Pinocchio und die
Fee” von Emilio Greco oder
die “Piazetta dei Mosaici’
von Venturi Venturino wurden
entlang der Wege geplant.
Obwohl| der Park im Freien
steht, isoliert sich dieser
durch einen Streifen sehr di-
chter Vegetation von der Stadt
und ermdglicht nur selten
Blicke in die Stadt hineien.
Der Park wiederspiegelt
die Welt von Pinocchio und
ermdglicht dem Besuch-
er diese durch seine Sin-
nen wahrnehmen zu kdénnen.
Die Welt von Pincchio st
auch Uber diese Grinmauer
zu erleben. Durch die Ini-
tiative von der Carlo Collodi

U

Stiftung im Zusammenarbeit
mit dem Kunstzentrum Col-
lodi wurden sechs Mauern

von Kinstlern bemahlt. Diese
representieren unterschiedli-
che Abenteuer Pinocchios.



io Park. 1956

Abb.2.15. Grundriss Pinocch
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2.5

Situationsanalyse
Pinocchio Park 2020

Eine neue Initiative der Staat
will mit Anfang 2020 einen
neuen Pinocchio Park err-
ichten. Dieser 60 ha. Park soll
die klassische Erzdhlung von
Pinocchio an den 21 Jahr-
hundert adaptieren. Der aus-

25

gewdhlte Ort befindet sich
nérdlich des schon existier-
enden Pinocchio Park aber
wird diesen nicht ersetzen
sondern wird eher eine Ergén-
zung 31 Attraktionen
wurden geplant die in sieben
historischen 19. Jahrhundert
Stil kleinen Déorfer gruppi-
ert werden. Diese represen-
tieren die Zeit indem der Car-
lo Lorenzini gelebt hat. Das

sein.

Projekt wird gemeinsam mit
Architekten und
geplant und soll zu ein em-

Kinstelrn

Symbol von Tuscana werden.

Abb.2.16. Grundriss Pinoccc hio
Park 2020
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Situationsanalyse
Klima

urch seine Position hat

Collodi eine geméBigte
Klima mit mildem Sommer und
Winter. Die Durchschnittste-
mepratur ist 19.0° Celsius.
Die warmsten Monaten sind
Juli  und August wéahrend
der kalteste Januar ist.
Regenfall ist sehr gering,
meistens Oktober und No-

vember sind naBe Monaten.

Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov
40C
30C A
¢ — \\

// L
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2.7

Situationsanalyse
Grundstick

as Grundstick far die

Bibliothek ist direkt an-
grenzend an existier-
enden Pinocchio Park. Das
Grundstick wird von denm-
Collodi di Pescia Fluss in zwei
getrennt von Nord West-Siud
Ost Richtung. Die Grenze
zum Pinocchio Park befin-
det sich auf dem Westufer,
wahrend auf dem Ostufer sich
ehemalige Papierfab-
rik befindet steht mit einer

den

eine

Umrissfache von ca. 1.200 m?
die teilweise unter Denkmals-
chutz seht. Das Grundstlck-
betragt 18.000 m?. Als
maximale bebaubare Flache
vom Grundstick
ca. 9.000m? vorgeschlagen.
Das Grundstlick wird &stlich
von der Via della Cartiere und
westlich von der Via Benvenu-
toi Pasquinelli erscholoBen.
Auf die ostlichen Seite des
Ufers befindet sich in der
Ndhe die Saint Bartolomeo
Kirche und nicht weit entfernt

Ca.

wurden

davon die Garzoni Garten
und das Schmetterlinghaus.
Auf der westlichen Seite
des Ufers sind nah daran
aber nicht angrenzend die
Carlo Collodi Stiftung und
das Spielzeugmuseum.

27

Pescia di Collodi
Der Collodi
ist seit den 80er Jahren aus-
getrocknet. Grund dafur ist
der Bau einer Wasseranlage

Fluss Pescia di

flussabwérts. Der ehemalige
Fluss wurde von der dama-
ligen Papierfabrik bei der
Herstellung verwendet. Jetzt
aber erreicht der Fluss nur
ein paar Zentimeter im Win-
terund wahrend des Sommers
trocknet komplett
aus. Es wurden Vorschlage
gemacht das der Fluss durch
Rohre umgeleiter

oder dass er in ein Badeort

dieser

sein soll

umgewandelt wird, aber keine
von diesen wurden realisiert.
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Lageplan Bauplatz
Grundstlick mit Bestands-
bauten. Gewachshauser]
werden abgerissen.
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2.7

Situationsanalyse
Papierfabrik

Die Papierfabriken er-
schienen rund um den
14. Jahrhundert in Toskana

diese
ca. 211
im Jahr 1971. Die Region war
ideal wegen der zahlreichen
Flissen die notwendig fur die
Papierproduktion waren. Die
Papierfabrikation war Teil der
toskanischen Industrie und
representativ fir die Region.
Mit der industriellen Revolu-
tion aber, sich die
Fertigungstechnik
Papiermullen wurden veralt

und damals zahlten

2 und erreichten ca.

anderte
und
7

Abb.2.21. Pescia
Karte. Papiermiillen

30

Aurch hohg
die/ belif

Eine von dennen befin-
det sich im Collodi, auf
dem aktuellen Grundstick.
Die Fabriken waren
meistens als dreigeschoflige
Ziegelbauten errichtet.
Jedes GeschoB3 entspricht

dem Produktionsverlauf von
Papier. Das ErdgeschB war fir
das Waschen der Klamotten
und naschnitzen von Holz gei-
gnet, das erste Obergeschol’
fur Vorfertigung und verpack-
ung geignet und das dritte
Obergeschol fir die Abtrock-
nung. Diese Funktionstren-
nung ist auch duch die Fen-
steréffnungen in der Fassade
wiederspiegelt indem die un-
teren zwei GeschoBe Uber
kleine Offnungen verfiigen
wahrerfd dés oberste Geschol3

, gewdlbte Fenster
wnd belichtet wurde.




+12.40
N
+6.30 Abtrocknen
N .
+3.45 Vorfertigung
N .
0.00 Ausarbeitung
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Abb.2.24. Perspektive
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Statisches Raum
Aarhus Public Library
Arch. Schmidt Hammer
Denmark.

Ziel der Arbeit

Wenn man die Biblio-
thek und die Ausstel-
lung nebeneinander legt,
haben diese keine Gemein-
samkeiten, da sie zwei unter-
schiedliche Arten der Ausbil-
dung sind. Beide bieten eine
Vielzahl von Raumordungen
die im Zentrum entweder das
Buch oder das Kunstobjekt
haben. Was wéhre wenn die
Ausbildung als gemeinsamer

\ (EH
\EE
\\ ?’«: =)
\\\Bﬂ%ﬂ
A\ 53
Abb.3.1 y Abb.3.2

ﬂ_&&lﬁtiﬁ%

CIT T
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Ausgangspunkt betrachtet
wird und nicht das Medium,
kann eine Bibliothek genau-
so gut den Kindern und Ju-
gentlichen eine Zeit/Raum
Erfahrung anbieten wie eine
Ausstellung? Wird die Biblio-
thek von den Kindern weniger
als ein Ort der Anstrengung
gesehen ? Wird das Buch als
Kunstobjekt den man aber
angreifen kann? Wird diese
Freiheit in Bewegung in einer
Bibliothek ein Stimul sein ?
Das Ziel ist hier die Vorteile
der zwei Typologien ein-
zumischen, ein Hybrid da-
raus zu entwickeln, um eine
neue Perspektive Ulber die
Art der Ausbildung zu er-
moglichen. Ein neues Typus.

&Q&&&&aaaaecsr—r

Dynamisches Raum
Alte Pinakothek
Leo von Klenze
Mdinchen



Methodik

m auf ein ideales Resul-
tat

man

anzukommen musste
Prinzip der

verstehen

zuerst das
Typologien
um diese im Hinterkopf zu ha-
ben. Danach folgte eine try
and error Phase, um die pas-
sende Raumform zu finden.
Alle Versuche wurden digital
ausprobiert in Abhangigkeit
zu den Anforderungen des
Themas und des Bauplatzes.
Die Verbindung zwischen Be-
standsbau und gegeniber-

zwei

liegendem Ufer, wo sich
der Pinocchio Park befindet
war Ausganspunkt fir das

Konzept. Das Gebdude wirde
letztendlich sowohl die Funk-
einer Bricke als auch
einer Bibliothek und Auss-
tellung erfullen, deswegen
wére es notwendig mit unter-

schiedliche Varianten zu ar-

tion
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beiten um die Proportionen
und Rdume in Sicht zu haben.
Der Kinder und
Jugendliche geignet, deswe-
gen eine Ubersichtbare und
offensichtliche  Wegfihrung
war relevant fir das Konzept.
Die ausgwéhlte Variante
bezieht sich sehr viel auf die
die fur

relevant waren.

Bau ist fur

konkreten Kriterien
das Projekt
Als erstes ein einziges Volu-
men verbindet die Papierfab-
rik zum gegenlberliegenden
Ufer und macht eine direk-
te  Uberquerung maoglich.
Um die notwendigen Funk-
tionen zu behausen und
eine Promenade moglich zu
machen wurde das Volumen
in einem Knot verbunden. Das
Ganze wurde an die Topo-
grafie des Ortes angepasst.

Das Konzept wurde nicht
nur von den Funktionskri-
terien und Ort geformt
sondern auch von Bewe-

gung und Wahrnehmung der
durch den

Besucher Raum.



Variante.1.Welle

Sehr schwer umsetzbar, kaum Raum fir die Funk-

tionen und sehr hohe Beschattung.

Bestand

36

Ufer
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Variante.2.Hulle

Monplitisches Raum, erfillt nur die Funktion
der Uberbrickung von den zwei Ufern.

1 T

Bestand ——
Ufer
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Variante.3.Richtung

Zu Starke Trennung von der Funktionen durch
der Wegleitung zu Restaurant, Austellung und
Grinberreich. Enthélt keine klare Wegfihrung,

dhnlich der Austellungen.

Restaurant

Austellung

Grlinberreich

40






Variante.3.Wege

Massiver Eingriff. Zentraliesierte Form, sehr viel
passiert im Gebadude und zu wenig ring herum.
Enthalt keine Chrakteristick der Hybridisierung
von Austellung und Bibliothek.

Spielzeugmuseum

Austellung

Abb.4.7. Draufsicht
Variante.4.W

Pinocchio Park
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4.1

Methodik
Konzept

as Konzept

bridisiert sowohl
seine Funktion
seiner Form das Prinzip der
Wegfihrung eines Museums,
und auch Lesemoglichkeiten.
Das Konzept bleibt aber nicht
fremd zum Ort sondern passt
sich sehr sensibel an diesem
und gleichzeitig bietet eine
Promenade mit neuen Blick-
en auf die Umgebung. Eine
klare Grenze In-
nen und AuBen gibt es hier
nicht, sondern alles ist
Bewegung,

enthalt hy-
durch
auch

als in

zwischen

in

ein Buch muss

44

nicht mehr drinnen bleiben.
Das Konzept |6st sowoh! die
Uberbriickung mit einem di-
rekten Weg durch die Aus-
stellung auf gegeniberlieg-
endem Ufer aber auch den
Innenraum indem ein Umweg
die Bilbiothek behaust. Das
wird begehbar und bindet Alt
und Neu. Der Bestand wird
mit unterschiedlichen groBen
Platten besorgt. Diese Deck-
platten ermdglichen einen
lGftigen Durchblick auf den
ganzen Innenraum. Die Deck-
platten respektieren die
ehmaligen Hohen der Ge-
schoBen nicht, damit sie dem
Besucher die Moglichkeit an-
bieten den Bestand auf neue
Ebenen erfinden wie er
nicht
wahrgenommen sein konnte.

zu

vielleicht auch friher
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Uberbriichkung  zwischen
den zwei Ufern.
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Funktionen und Durchwe-
gung.
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Anpassung an der Topo-

grafie.
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VergréBerung des Raumes.
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4.2

Methodik
Altbau/Neubau

Die Anbindung zum Altbau
war ein wichtiger Punkt des
Konzeptes. Der Bestand war
ein schlankes hohes Volumen.
Ein eleganter Ubergang sah
am Anfang fast unmoglich
aus, ohne einen genauso ho-

50

hen und schlanken Baukorp-
er zu bekommen der weder

funktionell noch  &tetsich
dem Konzept entsprach. Eine
leichte begehbare Rampe

war die Antwort. Ein Weg en-
steht wo Alt und Neu unter-
schiedlich im Charakter sind
aber als

zusammen Ganzes

funktionieren. Daraus en-
stand eine Promenade die es
moglich machte den Bestand
auf unterschiedliche Ebenen

jetzt
wahren.

wahrzunehmen die bis

nicht erfahrbar



Variante.1.

Sehr massiv, wirkt sehr dominant in der Umge-

bung und gegenliber den Bestand.
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Variante.2.

Verdoppelte Rampe, Raum und ander anbind-
ungmoglichleiten zum Bestand sehr schwierig
relisierbar.
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Variante.3.

Sehr steile Rampe, nur als Formale Verbindung
gesehen aber erflllt nicht die funktion einer
Rampe.
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Variante.4.

Entsteht ein sehr langes und steiles Raum.
Formal verbindet dieses nur der Dach des Alt-
baus mit dem Gegentlberliegendem Ufer.

Abb.4.19. Verbindung
Altbau/Nebau. Variante.4
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Ideale Verbinfung Zwischen Alt und
Neubau
Swohol das Untere Berreich des Altbaus als auch

das Dach wird durch das Gebadude als ein Ganz-
es umgesetzt. Der Dach wird begehbar sein.

Abb.4.21. Verbindung
Altbau/Nebau. Asuwahl
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O. 1

Synthese
Struktur Bibliothek

Was aber ein Unterschied
zwischen den zwei ist,
steht eigentlich darin das die
Bibliothek eher ein statischer
Ort ist im Vergleich zum Mu-
seum. Die Bibliothek bezieht
sich auf eine Mischung zwis-
chen Aufbewahrung und Les-
en, ein ruhiger Ort, wo die
Ausbildung ohne Geréusch
und Bewegung stattfindet
was aber in Gegenteil zu dem
Museum liegt, wo die Bewe-
gung das Grundprinzip der
Ausbildung ist. Unterschiedli-
che Vorschlage von Raumord-
nungen wurden wahrend
der Zeit vorgeschlagen. Wo
im Falle der Bilbiothek An-
thony Thompson 1963 einen
Vorschlag tber die méglichen
Kombinationen von Lesesaal
und Magazin Wo
das Magazin mit Blchern en-
tweder unter den Lesesalen
lag damit die Lesesédle Licht
von oben bekommen kénnten
wie im Falle von Biblioteque

machte.

Sainte Genevieve in Paris
(Abb.1.3) oder das Magazin
rings um den Lesesadlen an-
geordent wurde,Library of
Congress, Washington USA
1897 (Abb.1.4) bis auf mittig
gebautes Magazin mit seitlich
angeordneten Fligeln die die
Lesesale enthalten, London
University, GroBbritanien,
1937 (Abb.1.5) diese Typolo-
gien dnderten sich aber Ende
des 20. Jahrhunderts. Die
bautechnischen Fortschritte
ermoglichten die Entwicklung
des freien Grundrisses. Die
Regale kénnten jetzt frei im
Raum stehen wéhrend nur al-
tere Blcher gelagert wurden.
Diese Fortschritte &nderten
die Bibliothek von einem Ort
der

Ort wo Lesen

einem
und Denken
auch mit Entspannung ver-
mischt sein konnen (Abb.1.7).
Was aber sich sehr spat in
der Bibliothek entwickelte,
war aber das Kinderbereich,
das erst 1895 in der Boston
Public Library geplant wurde.
Andere Bibliotheken Uber-
nahmen diese |Idee, aber das
Kinderbereich war meistens
als ein normaler Lesesasl ge-
plant mit Kindermébilierung
und gefarbten Wanden.
Heute haben sich nicht nur

Anstrengung zu
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die Raume fur Kinder sehr
viel entwickelt sondern auch
selbstédndige Kinder-/Ju-
gendliche Bibliotheken sind
enstanden wie das Teen
Center von Rice und Lipka
Architekten 2012 (Abb.1.6).
Die Theorie das im 20 Jahr-
hundert entstanden ist, war
dass die Kinder leichter durch
Bewegung lernten und die
Lernart auch bevorzugten.
Der Raum der Bibliothek wird
hier vom Hintergrund zu Ele-
ment der bei dem Lernprozess
mitwirkt wie es auch im Falle
von dem Teen Center von Rice
und Lipka Architekten wo die
Funktionen offen gestaltet
sind und wo die Kinder frei
von einer Station (Essbereich,
Lesebereich, Mediabereich)
zu der anderen gehen kénnen.
Eigene Meinung: Die Biblio-
thek bleibt trotz dessem ein
Ort,
eher um einen Leseort geht
wo die Kinder laut sein koén-

eher statischer wo es

nen, aber im Wesentlichsten
bleiben die Rdume genauso
starr wie sie waren und bev-
ozlgen Bewegung.
In diesem Fall andert sich
nur die interne Nutzung und

nicht die Architektur selbst.

keine



Biblioteque Sainte
Genevieve

Henri Labrouste
Paris

Leserdume

Blicher Magazin

Blicher Magazin

Biicher Magazin

Abb.5.1
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Abb.5.2

Leserdume Uber
Buch Magazin



Library of Congress

Paul J.Pelz
Washington

(WTTTIT ¥ .

THE LIBRARY OF CONGRESS FIRST FLOOR PLAN
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Leseraume mittig
Buch Magazin am Rand



University of London
Charles Holden
London

Leseraume eigener
Trakt

Magazin mittig domi-
nant

/N

Lesen

Magazi

Lesen
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Aarhus Public Library
Arch. Schmidt Hammer
Denmark



Aarhus Public Library
Arch. Schmidt Hammer
Denmark

Biicher

Lesen
Bicher

Lesen

Abb.5.7
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Freier Grundriss



5.3

Synthese
Museum/Asstellung

as Museum entwickelt sich

Drund um die Art der

Bewe-

gung im Raum und wie man die
Ausstellung wahrnimmt. Es ruht
sich auf das Prinzip der Bewe-
gung vom Besucher durch den
Raum. Ausbildung ist im Falle
des Museums Zeit-Raum bed-
ingt und nicht eine statische

Haltung wie bei der Bibliothek.
Die ersten modernen Museen wie
die Glyptothek in Minchen von
Leo von Klenze (Abb.15.8) 1830,
oder das Alte Museum in Berlin
von Karl Friedrich Schinkel, 1830,
bevorzugten eine Sequenz von
Radumen die direkt zueinander ver-
bunden sind. Jeder Raum hier ist
gleichzeitig ein Vestibul fir den
nachsten. Diese Methode war gei-
gnet fir die Ausstellungen die
meistens chronologisch angeord-
net wurden. Aber der Nachteil war
dass der Besucher durch die ganze
Ausstellung gehen musste falls
dieser nur einen bestimmten Teil
der Austellung besuchen wollte.
Die Lésung kam 1836, als die Alte
Pinakothek in Minchen (Abb.5.9),
gebaut wurde. Hier wurden die
Galerien an eine Hauptachse an-
geordnet, wo jeder selbst Uber
sein Weg durch die Ausstellung

entscheiden konnte. Eine dhnliche
Anordnung wurde auch im Falle
des Center Pompidiu, im finften
Geschoss (Abb.5.10) ausgewahlt,
wo die einzelne Galerien an einer
“grand-avenue” angeordnet wur-
den. Wahrend diese starre Anor-
dnung nur im finften Geschoss
zu finden ist, sind die restlichen
GeschoBen komplett und
kénnen Gestalte werden
von jedem Kurator oder Kinstler.
Die Sainsbury Wing (Abb.5.11),
eine Erweiterung der National-

frei
freie

galerie in London wurde in zwei

Richtungen organisiert, dieses
zwei achsige System ermdglichte
nicht nur

auch

eine zeitliche sondern

geographische. Die
zeitliche Anordnung war die ver-
tikale bewegung
wahrend die orizontale die geog-

eine
im Grundriss,

raphische Abfolge der Kunstwerke.
Remy Zaugg in seinem Buch “The
Art Museum of My Dreams” be-
schaftigte sich mit Raumsequen-
zen und Raumanordnungen im Mu-
seumsbau. Er unterscheidet unter
Sequenzenwo die Abfolgevon Rau-
men abhédngig voneinander sind,
Glypothek in Minchen (Abb.5.8).
Die Rundganganordnung ist eine
Erweiterung von der Squenz, bi-

etet eine durchgehende Besi-
chtigung der Ausstellung, bi-
etet auch die Maéglichkeit fur

Abkirzungen durch die Galerie.
Kleeblattprinzip wie im Fall des
stddtischen Museums im Abteiberg
von Han Hollein (Abb.5.12),
wo jeder Raum an den Ecken
gedffnet wird und den direkten
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Zugang zu weitern drei Raumen
anbietet. Diese Anordnung bezie-
ht sich auf keinen Hauptweg und
die Wegfuhrungen sind variabel.
Haupt- und Nebenraum,
groBer Raum direkt
kleinere angebunden
Struktur ermaoglicht
gute Orientierung, wéahrend die
kleineren Rdaume als Ergédnzungen
zu der Ausstellung sein kdnnen.
Offener Raum, das komplett neu-
tral wirkt und Felxiblitdt anbi-
etet, kann sehr leicht von jedem
Kurator gestaltet werden wie im
Falle von dem Kunsthaus Bregenz

wo ein
an weitere
ist. Diese

klare eine

von Peter Zumthor (Abb.5.13).
Jeder Raum st selbstandig
verteilt, diese Anordnung wirkt

meistens verwirrend fir die Be-
sucher. Jeder Raum ist im diesem
Fall komplett unabh&ngig von den
anderen. Sanaa 21st Century Mu-
seum, Kanazawa, 2004 (Abb.5.14).
Freie Raumbildung die eine sehr
starre  Struktur fur die Austel-
lung anbietet, kann sehr schwi-
erig oder kaum geédndert werden
und ist meistens sehr stark
durch die Ge-
ometrie Beispiel
dient das Kunsthaus Graz
Peter Cook (Abb.5.15).
Eigene Meinung: Eine Vielfalt von
Anordnungen ist moglich abhan-
gig von Ausstellungsart, was aber
alle gemeinsam haben ist die Ab-
folge, Auswahl, Raum, Sequenz
und Orientierung durch die Aus-
tellung oder einzelne Galerien.

architektonische
bedingt als
hier

von



Glyptothek
Leo von Klenze
Minchen

L) =
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Abb.5.10

Sequenz von
Réume rund um
Innenhof
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Alte Pinakothek
Leo von Klenze
Minchen

L]

Abb.5.12

Galerien an eine Haup-
tachse

angeordnet
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Center Pompidiu
Renzo Piano
Paris

Abb.5.13
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Grand-avenu
im 5 Og.



Sainsbury Wing
Nationalgalerie
R.Venturi
D.Scott Brown
London

i uunsd HED0)

Abb.5.15

Zwei Achsiges System.
Achse 1-Zeitabfolge
Achse.2 - Kunstschule
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Museum im Abteiberg
Hans Hollein
Abteiberg
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Abb.5.18

Kleeblattprinzip/Matrix
Offene Ecke
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Kunsthaus Bregenz
Peter Zumthor
Bregenz

1\
Abb.5.19 / Abb.5.20
Offener Raum

Frei einteilbar
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21st Century Museum
Sanaa

Kanazawa

Abb.5.21 Abb.5.22

Jedes Raum
selbsténdig
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Kunsthaus Graz
Peter Cook
Graz

Freiform Raum
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Entwurf

ie Zusammenfassung aller

Analysen und Methoden
wurde in einem realistischen

zusammengefasst.
Details Mate-
rial, Konstruktion wurden
verfeinert und die wésen-
Charakterstiken
Konzeptes wurden verstérkt.
Holz hier die ideal e
Auswahl. Es ist ein Material

Entwurf

Kleine wie

tlichen des

war
das sehr warm und freundlich

wirkt. Ein Projekt das Holz ver-
wendet wird als heimisch von

den Besuchern empfunden.
Holz hat eine Vielfalt von
Vorteilen, sowoh!l statische

als auch haptische, wie Ger-
uch oder Textur, deswegen
Material ideal

war dieses

75

fir eine Kinder-/Jugendbib-
liothek. Holz integriert sich
viel leichter in eine Stadt die
wie Collodi seine ehemalige
Dorfstruktur noch klar behalt.

Die Holzfassade bietet
den Sonnenschutz und
gleichzeitig betont sie die

Bewegung des Innenraums,
indem sie die Kanten der
Decken verfolgt. Diese wird
leicht an den Orten verformt

wo Zugang notwendig ist.
An die Innenfassade wurde
keine Fassade eingebaut,

da hier der Baukoérper weni-
ger direktes Licht bekommt
um die Kommunikation und
leichte Orientierung im Raum
zu fordern. Ein Blick
genug damit man die Bewe-
gungsrichtung im Griff hat.

ist

Das Projekt behandelt
alle Aspekte, von Funk-
tion und Orientierung bis

hin auf Form und Asthetik.
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Funktionsdiagramm

Wegfihrungsduagramm



Raumprogramm

Mediaraum
Workshop.1
Workshop.2
Bibliothek

Lesen im Ruhe.1
Lesen im Ruhe.2
Lesen im Ruhe.3
Austellung.Temporéar
Austellung.Permanent
Info Point

Blro Mitarbeiter
Biro.Terrasse
Shop/Ticket
Restaurant
Restaurant.Terrasse

Nebenraume
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Flache m?

32,00
15,00
32,00
700,00
17,00
10,00
8,00
800,00
280,00
10,00
120,00
23.00
137,00
400,00
87,00

482,00



Konstruktion-/Ubersichtdiagramm




E 2 Grundrisse
°
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Raume|/im m?
1.Stellplatze 1/800
2[Technick 300
3.Teghnick 125
3lSchwaélle 25
72 Stellplatze
Ty
1
! .
| I | 4
I
2
777777 |
L
|
Ug2 !
i
|
10m 20m 30




Raume im m?%

1.Mediaraum 23
2.Workshop 15
3.Workshop 31
4 Bibliothek 123

] b 52 L 7N\
(1 DEoOoo - ( ) )
\ Cooooo <5 4 ¢
an /
/ Veranstatiing
w2ss
10m 20m 30m
Abb.6.6. Untergeschoss
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Réaume im m?

1.Shop/Ticket
2.Wc

3.Lager

4. Austellung
5.Restaurant
6.Kiiche
7.Anlieferung
8.Wc
9.Bibliothek
10.Wc
11.Lager
12.Infopoint

EG. ()

10m

137

815
188
26
10
22
430

17

20m

30m
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Réume im m?

1Buro

2.Biro
3.Biro

4 Kiche
5.Wce

6.Lager

7 Terrasse
8.Ausstellung
9.Ausstellung
10.Restaurant
11.Bibliothek
12.Leseraum
13.Leseraum
14.Leseraum

20m

30m
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Raume im m?

61

1.Ausstellung
86

2.Terrasse

w70

9. Obergeschoss.2

0G.2 ()
30m 88

20m




Raume im m?

1 Ausstellung

S

6

+11.80

+7.00

30m
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3 Schnitte
6 °
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+3,00

-0.70

-4,00
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+0,50

-2,70

@ Schnit B-B

Abb.6.13. Schnitt B-B.3D. 96
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Aufbau

1.Dach

Larche 27 mm
Schutzschicht 2 mm
Abdichtung 6 mm
Tragschicht 27mm
Hauptréager 500 mm
Nebentrager 100 mm

WD 250 mm
Dampfbremse

WD 60 mm
Fichte 27 mm
2.Rampe

Fichte 2.7cm
Estrich 20 cm
Tréger Holz ~ 20/5 cm
Fichte 2.7cm
3.Decke

Fichte 27 mm

Schutzschicht 2 mm
Tragschicht 27mm
Hauptréager 500 mm
Nebentrager 100 mm

WD 250 mm
Diffusionsschicht
WD 60 mm

Larche 27 mm

Abb.6.14. Fassadenschnitt
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1.Stutzen

BSH
200x200 mm
Knickldange: 6 m

2.Haupttrager

BSH
500x200 mm

3.Nebentrager
BSH
120x240 mm

4.Aussteifung Holz
BSH
100x100 mm

Westufer

101

Auskragung
20-25 m

Ostufer

Abb.6.16. Grundriss Tragwerk




1.Stldtzen
BSH

200x200 mm
Knickldange: 6 m

2.Haupttrager

BSH
500x200 mm

3.Nebentrager
BSH
120x240 mm

4.Aussteifung Holz
BSH
100x100 mm

= 4
Z > 2 = ‘,,,,‘l"

’“\,L!
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Visualisierungen
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Abb.6.18. Perspektive Innenraum,
Bibliothek. Blickrichtung Park

104



Abb.6.19. Perspektive Innenraum,
Bibliothek. Blick auf Bestand
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Abb.6.21. Perspektive AuBen
Blickrichtung Siden
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Abb.6.22. Perspektive AuBen
Blickrichtung Osten
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Abb.6.23. Perspektive AuBen
Blickrichtung Norden

109



Bewertung

Flachennachweis

Die RaumgréfBen die vom
Wettbewerb  vorgeschlagen
wurden waren zu grof3 fir

die Bewohneranzahl die sich
zur Zeit in Collodi befindet
und das Pinocchio Park Pro-
jekt das 2020 zu erledigen ist
schatzt laut Entwurf dass ca.
1 mil. Besucher jéahrlich kom-
men wirden. Diese Besucher-
zahl ist nur estimativ und das
Projekt wurde noch nicht an-
gefangen und die Erdffnung
im Jahre 2020 ist nicht mehr
realistisch. Deswegen habe
ich das Raumprogram sowohl

an die aktuelle Situation und
Bewohneranzahl in Collodi
als auch an eine zuklnftige
Entwicklung der Bevolkerung
angepasst. Als Referenz habe
ich mit 2 Medien pro Bewoh-
ner gerechnet. Vorgeschla-
gen wird meistens dass 1000

Medien 30 m? brauchen. Der
Rechnung nach wirde die
Bibliothek ca 210 m? ha-
ben. Da es hier nur die Bev-
6lkerung vorgesehen wird
habe ich zuséatzlich noch

10.000 Bewohner mitgerech-
net damit auch die mogliche
Besucheranzahl die in Collo-
di jahrlich kommt abgedeckt
wird. Die Raume wurden so
gestaltet und dimensioniert
dass Sie auch auBerhalb des
Saisons den Bewohnern di-
enen kénnten.
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UG.2 Garage

UG

EG

O0G.1

0G.2

0G.3

Gesamt

237,31 m?

BGF

225,41 m?

1.686,73 m?

817,32 m?

60,87 m?

3.203,91 m?

2330,54 m?

e 4

NF

2291,30 m?

1.655,30 m?

56,17 m?

4.958,07 m?
111

6,52 m?

KF

39,24 m?

13,90 m?

135,56 m?




Conclusio

V\/ie zwei Krafte die gege-
neinander stoBen war
Stille und Bewegung, Aus-
stellung und Bibliothek, In-
nen und AuBen wahrend der
Konzeptphase présent. Keine
der hat wahrend der
Umsetzung verloren, sondern
beide haben gewonnen. Ein

zwei

Hybrid enstand von den zwei,
eine neue Typologie viel-
leicht, wo die Bibliothek nicht
mehr so streng durch die an-
strengende Arbeit defini-
ert wird sondern wo dieses
Charakter
und von

monofunktionale

verschmolzen wird
den Lesern aktiv umgewan-
delt wird. Das Projekt st
nicht Ort des Lernens,
sondern ein Ort des Lesens.
Er st Forschungsort,
aber vielmehr ein Treffort wo
Interaktion, Lesen, und Lei-
denschaft sich vermischen.

ein

kein
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Verzeichnisse
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lanverzeichnis

Abb.6.1: Lageplan.

Eigener Plan des Autors.(Archicad, Illustrator)
Abb.6.5: Grundriss Untergeschoss.2.

Eigener Plan des Autors.(Archicad, Illustrator)
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